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Nach gegluckter Entscharfung der Bombe bewacht FAY den
Eingang u. wir weisen BARNEY uber die Sprechanlage an, die
Bohrinsel zu evakuieren.
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Har zul Ihr misst umgehend die Bohrinsel evakuieren! Alle ‘missen
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runter! Sofort!

Die Packung Cornflakes erleichtern wir um eine Klemme u.
schauen auf die Monitore.
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Schleuse herum ...
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Dabel entdecken wir einen kleinen Glatzkopf u. sehen, wieer sich
an einer Schleuse zu schaffen macht!
Zusammen mit FAY gehen wir nach unten zur
Schleusensteuer ung u. schauen auf die Druckanzeige.

Was zum Geier istyda los? Der Druck in' der Schleusenhammer hat sich

Diese zeigt uns, dass sich der Druck in der Schleusenkammer
verdoppelt hat!
Wir gehen welter, demontieren die Satellitenschiissel u. behalten
unsdie Stange.
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Mit dieser 6ffnen wir die Tur u. klemmen den Druckschlauch ab.
Nun 6ffnen wir mit Hilfe der Schleusensteuerung die Tr, 6ffnen
die Luke, rufen FAY u. steigen nach unten.

Hier finden wir die Kettevon L1SSA u. machen uns
Gedanken dar Uber.
Nun reparieren wir die Pumpe u. gehen weiter .




Oh mein Gott ... Was ist denn hier passiert?

L1SSAS Leichnam fallt vor unsere Flf3e!
Wir untersuchen ihn, nehmen die Keycard, verabschieden uns
von ihr u. gehen zurtck zur Labortir.
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Leider spinnt der Kartenleser u. wir missen den Weg durchs
BUrolabor nehmen.
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abor="%.\Wir missen zum Zuchtlabor.

Zu unserem Entsetzen mussen wir feststellen, dass hier alle
Algenkulturen zerstort wurden.
Wir suchen alles genau ab, finden aber nicht die Spur
einer Probe.
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Mit Hilfevon L1SSAS Keycard 6ffnen wir die Schleuse u.
gelangen so ins Zuchtlabor.




Leider ist dieses mit Bomben gespickt u. wir missen uns schnell
etwas einfallen lassen!

Wir eillen zum Alpha-Terminal.
Dieses muss mit einem Passwort gefiittert werden, nur welches
konnte L1 SSA gewahlt haben?
Wir erinnern unsan ihre Kette, gehen zurick, legen sie unter das
Mikroskop u. fokussieren es.
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Nun kénnen wir dasWort , EL VI S*, den Namen unserer ersten

Algenkultur erkennen, gehen zurick u. fittern das
Terminal damit.

Passwort korrekt!

Unser Passwort wird akzeptiert, aber leider wurde damit die
Sicherheitsstufe ,, B aktiviert u. diese kann nur von zwei
Per sonen deaktiviert werden!

Nun haben wir ein langeres Wortgefecht mit FAY.
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GLEICH HABEN WIR'S,

Nachdem dieses ausgestanden ist, hilft sie uns, wir kénnen das
Zuchtlabor betreten u. die Algenkultur in einen
Container pumpen.

IN DEN CONTAI

In diesem Moment erhalten wir lieben Besuch!
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EINE FALSCHE BEWEGUNG UND DU
KANNST DURCH DIE MATTE PFEIFEN!

VERBARRIKADIER DIE TUR, JUNIOR!




aubelist jetztjunser geringstes Problem. Erlhatquns
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Wir gehen zum Kryotank u. stecken die Stange durch das
Einschussioch in die Glasscheibe.

Nun entfernen wir den Schlauch u. stecken ihn in den
rechten Anschluss.




Jetzt fahren wir den Kryobehdlter nach oben u. vergro6i3ern so das
Einschussloch!

Nun fahren wir den Tank wieder runter, entfernen die Stange u.
die defekte Abzapfhaube.




Jetzt kénnen wir durch das L och fassen, den Algengenerator an
die Seite schieben, den Turbutton betatigen u. den
Raum verlassen.
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Wir nehmen den Algengenerator u.




installieren ihn an der Fllstation.
Nun fahren wir den Kryobehdlter nach oben, schmtcken ihn mit
der Abzapfhaube u. stecken die Stange hindurch.

Anschlief3end fahren wir den Kryobehalter wieder nach unten, es
knackt u. wir entfernen die Stange.
Jetzt fahren wir den Kryobehalter wieder hoch u. stecken den
Schlauch hinein.




Nun betatigen wir das Kontrollpad, fullen die,, Algensupp€e” in

den Algengenerator schnappen ihn u. FAY u. rennen los!




Wir schaffen esim letzten M oment, ver schnaufen, tber nehmen
den Part von FAY u. schauen unsum.

ansnhe_lj‘ klettern

Luke

| rgendwie mussen wir zu dieser Luke gelangen!
Wir gehen nach links zu dem Ger impel u. erklimmen es mit
BENTSHilfe.
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Oh Gott! Seien Sie bitte vorsichtig! Das sieht gefahrlich aus.
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Nun offnen wir den Aktenschrank, benutzen ithn alsLeter u.
gelangen so wieder ein Stlick nach oben.




Hier schnappen wir das dicke Kabel u. schwingen uns, Tarzan

wirdevor Neid erblassen, auf die Verstrebung.

Sind Sie vollig dbergeschnappt? Sie hatten abstirzen Rinnen!
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ansehen  [Wbewegen

Stange

Von hier aus gelangen wir an die Stange u. kénnen mit ihrer Hilfe
den blauen Schrank nach unten befordern.

Diesen kann BENT erklimmen u. nach oben gelangen.
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Nun klettern wir auf das Heizungsrohr, gelangen an den
Hauptschalter u. kénnen den Strom abschalten.




Ich hleitere S(hun mal vor. Wir treffen uns dann oben wieder. #
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Jetzt kann uns BENT folgen.

ICH BIN ZWAR DER LAKAI EINES
m SKRUPELLosEN ENERGIEMOGULS ..

Kurz darauf treffen wir unseren ,, Freund” wieder.
BENT mussihm den Algengenerator —fur die
Orchideensammlung seines Klienten — Giber geben u. er
ver schwindet damit.




Nun steigen wir gemeinsam zu DUVE hinunter, wir missen uns
um ihn kiimmern u. BENT sucht einen Ausweg aus

diesem Dilemmal

Na dann. Willkommen in der Halle.

Wir unterhalten uns ausfuhrlich mit ihm u. er erzahlt uns, dass
sein Bein gebrochen ist.




Ich nehme ihren Schal mit.

Wir beruhigen ihn, verweisen auf seinen Vater u. nehmen uns
L1SSAS Schal.

Dann heben wir die Stange auf, verbinden beides u. schienen
DUVES Bein.

Mit dem Schal kann ich die Stange irgendwo festbinden.

In der Zwischenzeit ist BENT mit seiner Bastelei fertig u. wir
schweben sanft an die M eer esober flache.







Hier beobachten wir den Untergang der Plattform u. werden von
OGGY gerettet.
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Wir danken Lockefir die Erstellung dieser L dsungshilfe!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download und die L sungen kosten uns Geld.
Haben Sie diese L 6sung kostenlos aus dem Inter net heruntergeladen?
Dann kdnnen Sie uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken zusenden:

H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.
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